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Introducao
Nome da Modalidade: Futbot®
Numero de Robds por Partida: 1 vs 1e 2 vs 2
Duracao da Partida: 3 min e 5 min
Classes Disponiveis: x1 ou x2
Dimensoes méximas dos Robos:  152mmx152mmx160mm (LxCxA)
Peso Maximo : 1000 g
Especificacoes de Controle: por radio controle ou bluetooth
Inscrigoes: http://www.elektrons.com.br

Especificacoes dos Participantes

A modalidade Futbot® é aberta ao publico em geral e criangas a partir de 8 anos;

Participantes menores de idade deverao estar acompanhados pelos pais ou responsaveis
durante todo o evento;

Todos os participantes deverao utilizar calgado fechado dentro da area do
evento. Caso a regra nao seja cumprida, o participante podera ser retirado
da area e pilotar o rob6 a distancia. Persistindo o descumprimento, o
participante podera ser desclassificado.

A Partida

As partidas das modalidades 1 vs 1 e 2 vs 2 serdo realizadas em um campo de MDF
forrado com manta de EVA ou lona, com dimensoes de 150 cm x 130 cm.

Cada rob6 devera ser controlado por apenas um participante. Assim, na modalidade
1 vs 1 participam dois competidores, e na modalidade 2 vs 2 participam quatro
competidores.

Nao sera permitida a troca de pilotos durante a partida. A troca s6 podera ser
realizada entre partidas.

O juiz podera pausar a partida para reposicionar os robos apds gols, permitir manu-
tencao rapida ou atender alguma necessidade especial.

As partidas terdo durac¢ao de 3 minutos corridos na modalidade x1 e 5 minutos corridos
na modalidade x2.

Vencera a partida a equipe que marcar o maior nimero de gols. Em caso de empate,
serao aplicados os critérios de desempate.
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Critérios de desempate

Sera realizada uma prorrogac¢ao de 1 minuto no sistema golden goal, em que a partida
termina no primeiro gol marcado.

Caso o empate continue apds a prorrogagao, vencera a equipe que tenha marcado
primeiro gol durante a partida. Em caso de placar zero a zero serd realizada uma
disputa de pénaltis.

Persistindo o empate nos pénaltis, sera realizado um sorteio no sistema cara ou coroa
e sera definido o vencedor.

Pénalti

A cobranca de pénalti no Futbot® ocorrera da seguinte forma:

e A bola devera ser posicionada no centro do campo;
o O participante podera posicionar o Futbot® atras da bola da maneira que
desejar;

o Ap0s o sinal do juiz, o participante tera até 5 segundos para conduzir a bola até
o gol adversario, sem goleiro adversario.

Na disputa de pénaltis, cada equipe terd direito até 3 cobrancas.

O Torneio

O torneio utilizara o sistema de Dupla Eliminacao, composto por duas chaves: a
Chave dos Vencedores ¢ a Chave dos Perdedores.

Um sorteio eletrdnico aleatdrio serd realizado na presenca dos capitaes e/ou responsaveis
pelos participantes. Todos os competidores iniciarao na Chave dos Vencedores. Os
vencedores permanecerao nessa chave, enquanto os derrotados serao encaminhados
para a Chave dos Perdedores.

Quando um participante perder uma partida na Chave dos Vencedores, ele sera
automaticamente transferido para a Chave dos Perdedores.

O participante que perder uma partida na Chave dos Perdedores serd eliminado
do torneio.

O vencedor da final da Chave dos Perdedores disputara a grande final contra o
vencedor da Chave dos Vencedores. O perdedor da final da Chave dos Perdedores
ficara com o 3° lugar.
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6.6 Na grande final, o participante vindo da Chave dos Vencedores terd a vantagem do
empate por chegar invicto a decisdo. Caso ele perca a primeira final, sera realizada
uma nova partida sem vantagem para nenhuma equipe. O vencedor dessa segunda
partida sera o campeao.

Torneio de Dupla Eliminacao
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Figura 1: Ilustragdo de como funciona o torneio de Dupla Eliminagao.
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